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Основа моего выступления – авторская педагогическая модель – результат опыта 
работы  с детьми дошкольного возраста. 

В настоящее время большинство детей не посещают дошкольные  учреждения, 
поэтому их родители стремятся найти новые пути эстетического воспитания, 
художественного образования и духовного развития личности ребенка. Эти потребности 
реализуются   авторской образовательной программой «Как прекрасен этот мир» курса 
«изобразительное искусство». 

Система работы с дошкольным и младшим школьным возрастом в художественных 
школах традиционного типа представлена не достаточно. По этой причине обучение в 
Образцовой Детской художественной школе начинается с шестилетнего возраста.  

Концепция программы заключается в  создании четкой организованной знаковой 
системы.  Эта система формирует методику изучения  языка   изобразительного искусства  
для детей дошкольного и младшего школьного возраста. 

Основа образовательного процесса первого года обучения - игровые технологии. 
По определению игра – это вид деятельности, направленный на воссоздание и 

освоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется 
самоуправление поведением. 

«Превосходными художниками, творцами с природным поэтическим чувством» - 
называл детей Гарсия Лорка.  

Если в дошкольном возрасте не будут разбужены творческие задатки ребенка, то 
позже, когда его личность сложится, искусство и гармония окажутся ему чужды. Важно не 
пропустить этот момент в жизни ребёнка.  

Целесообразность и результативность игровых технологий определяется 
особенностями сочетания учебных и творческих задач. 

Цветоведение и художественные материалы это основа для занятий изобразительным 
искусством. Для их изучения используется авторская педагогическая модель. 

Каждый год программы имеет свой знак.  
ЗНАК – это основа практической деятельности как способ общения в мире 

искусства.  
В работе с дошкольниками используется авторская технология закрепления 

полученных знаний по теории цвета и художественным материалам путем создания 
методического пособия. 

Методическое пособие представляет собой книжку, состоящую из двух частей 
«Путешествие в мир цвета» и «Я хочу это уметь!».  

Знак первого полугодия «Путешествие в мир цвета». Акцент делается на создание 
базы элементарных знаний в области цветоведения.  

Тема раскрывается через увлекательные истории красочных зрелищ на арене 
цирка. Каждая история дает представление об одном из основных свойствах цвета и 
средствах выражения.  

Изучение свойств цвета происходит в системе ЗНАК – СОБЫТИЕ –АССОЦИАЦИЯ – 
ОБРАЗ - ЦВЕТОВОЕ РЕШЕНИЕ. 

Знак второго полугодия «Я хочу это уметь». При этом акцент переносится на 
формирование практических умений. 
 Содержание программы раскрывает правила и техники работы различными 
художественными материалами. 
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Знакомство с ними происходит в системе ЗНАК – СОБЫТИЕ – АССОЦИАЦИЯ – 
ОБРАЗ - ТЕХНИКА. 
 На данном этапе ведущая роль отдается эксперименту.  

Эти знания и умения формируют компетенции, дающие возможность создавать 
художественно грамотные и творческие работы в авторском прочтении ребенка. 

Образовательный процесс на первом году обучения осуществляется по этапам: 
Первый этап - Введение в тему. Теоретический материал подается в форме истории с 
применением игры как элемента занятия.  

Педагог перевоплощается в магистра-волшебника, рассказывает историю 
выступления артистов, которая происходит на арене цирка. История отражает одно свойство 
цвета на странице.  

Тема  «Я хочу это уметь» раскрывается через перевоплощение детей в  мастеров из 
сказочного города на втором этапе. Различными художественными материалами дети 
иллюстрируют  сказку Г.Х. Андерсена «Снежная королева».  

На этом этапе игра используется  как метод занятия.  
При распределении практических заданий ситуация трансформируется в ярмарку 

«художественных техник». Атмосфера подчеркивается организованной средой, костюмами, 
что способствует налаживанию коммуникации. 

Педагог для помощи вводит новый персонаж: карандаш, кисточку, резинку. Он 
оживляется и используется при объяснении нового материала или при решении проблемных 
ситуаций. Возникает в любой момент и способствует взаимопониманию между детьми,  
педагогом и ребенком, ребенком и творческим рисунком. 

Игра как упражнение применяется педагогом для создания эмоционального настроя 
при выполнении задания. Упражнение «Цвет-состояние»  раскрывается через две группы 
карточек: карточки-настроения и карточки-цвета.  

На 3 этапе происходит сборка книжки по основным элементам: обложка, страницы – 
иллюстрации. 

Итоговые занятия-панорамы для родителей проводятся на 4 этапе. 
В первом полугодии оно проходит в форме спектакля. Каждый ребенок представляет 

свойство цвета и страничку из книжки к этому свойству.  
Во втором полугодии занятие происходит в виде дискуссии художников-мастеров из 

сказочного города «Чей материал лучше?». Весь процесс построен на индивидуальной 
работе, обосновании выбора,  анализе мнений и выработке решения по проблеме каждым 
ребенком. 

Применение игры как технологии  развития личности учащихся совершенствует 
коммуникативные способности, обеспечивает тесную связь между субъектами 
образовательного процесса.  

Представленная педагогическая модель объединена общим содержанием, сюжетом, 
персонажем, итоговым творческим и методическим продуктом.  

Игры дают «пищу» для раскрытия творческих способностей. Поднимаясь каждый раз 
до «потолка» своих возможностей, ребенок развивается наиболее успешно. 

Разработка игровых технологий  – забота каждого творческого педагога. Ни одна из 
технологий не является универсальной, пока педагог не определится, что он хочет достичь. 

Данный опыт апробируется автором с 1995 года. За это время сменилось 12 выпусков. 
И каждый ребенок прошел путь от своего первого рисунка, первой книжки, первой 
творческой победы к гармонии и уверенности, к творческой зрелости и профессиональному 
самоопределению. Рисунки и творческие работы, выполненные в художественной школе, все 
мечтают забрать домой в любом возрасте.  

Книжки позволяют решить все задачи проблемы и желания. Книжка служит 
методическим пособием по цветоведению на протяжении всех последующих лет. Книжка – 
это альбом творческих работ, которые можно с радостью демонстрировать друзьям и 
знакомым. Книжка – это память о годах, проведенных в художественной школе.  


